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Gioco a squadre e a premi per ragazzi delle scuole superiori sui temi di EXPO  
il cui baricentro è un social network sviluppato ad hoc, utilizzato dagli studenti  
per esprimere la propria identità relazionandosi con l’identità degli altri. 
 
L’aspetto ludico legato all’utilizzo del social network permette il confronto e la  
competizione tra squadre finalizzata all’adozione di buone  
pratiche per gli stili di vita. 
 
Tutto ciò, attraverso un elevato livello di interazione,  
ha reso gli studenti (player) dei liberi ripetitori 
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Condivisione	
  delle	
  conoscenze	
  

	
  Il	
  social	
  network	
  di	
  questo	
  progeAo	
  
integra	
  anche	
  una	
  piaAaforma	
  di	
  

condivisione	
  delle	
  risorse.	
  In	
  questo	
  
caso	
  gli	
  utenD	
  devono	
  organizzarsi	
  in	
  

squadre	
  per	
  realizzare	
  gli	
  step.	
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